
 

Wissenschaftliche Hilfskraft (m/w) 
 

Eine Forschungseinrichtung der  
Hochschule Ludwigshafen am Rhein 

Wir sind ein Institut der 

Hochschule Ludwigshafen 

am Rhein, das sich mit 

betriebswirtschaftlichen 

Fragestellungen befasst. 

Das Institut ist gleicher-

maßen der Wissenschaft 

und der Praxis verpflich-

tet. Die Aktivitäten des 

Institutes beruhen auf vier 

Säulen - Forschung, 

Transfer, Weiterbildung 

und Integration in Netz-

werke. 

Zentrale Themen unserer 

Arbeit entstammen den 

Gebieten Unternehmens-

führung, Innovationsma-

nagement, Marketing und 

Marktforschung. 

 

 

Kompetenzzentrum 
Innovation und 
marktorientierte 
Unternehmensführung 
Ernst-Boehe-Str. 4 
67059 Ludwigshafen 
 
www.fh-
ludwigshafen.de/ 
kompetenzzentrum 

 

Wir suchen Verstärkung für unser laufendes Forschungsprojekt: 

 

SEGAMO 

Ein Motivationskonzept für nachhaltige Existenzgründungen in 

Rheinland-Pfalz auf Basis des Serious Gaming 

 

Ihre Aufgabe: 

 Mitarbeit bei der Erstellung eines Online Games 

 Pflege der Projekthomepage 

 Unterstützung der Projektleitung bei inhaltlichen und orga-

nisatorischen Aufgaben 

 

 

Ihr Profil: 

 Sie sind Student (Bachelor, Master), idealerweise aus dem 

Bereich der Wirtschaftswissenschaften oder -informatik o.ä. 

 Sie haben ggf. erste Erfahrungen im Bereich  

Serious Gaming oder verwandten Bereichen gesammelt 

 Sicherer Umgang bei der Pflege einer Homepage 

 Social Media bzw. Web 2.0 gehören zu Ihren Interessens-

gebieten 

 

 

Beginn: idealerweise ab 15.02.2012 

Vergütung und Arbeitszeit: nach Vereinbarung 

 

Ansprechpartner: Claudia Wingerter 

                               Tel.: 0621-5203-262 

                               E-Mail: claudia.wingerter@fh-ludwigshafen.de 


