VIRTUAL DIMENSION CENTER

Studien- / Diplomarbeit
Virtuelle Realitat in der Architektur

Das Virtual Dimension Center (VDC) ist ein junges Kompetenzzentrum fir Virtual Engineering
und ist gegrindet worden, um unter anderem der mittelstdndischen Industrie den Zugang zu
den Technologien der Virtuellen Realitat (VR) und deren Entwicklungen zu ermdglichen. Das
VDC bindelt hierfir das in den Unternehmen, Hochschulen und Forschungseinrichtungen
vorhandene Know-how und betreibt ein Demo- und Dienstleistungszentrum mit Sitz in Fell-
bach bei Stuttgart.

Die VR-Technologie bietet fur Architekten die Moglichkeit Ihre Entwirfe und Ideen in eindriick-
licher Weise beim potentiellen Kunden oder im Projektablauf in neuer Qualitat darzustellen.
Bisher scheiterte der Einsatz allerdings oftmals an der unzureichenden Anbindung an die vor-
handenen Systeme (Schnittstellenproblematik) von VR-Systemen. Innerhalb des Projekts soll
dieses Einsatzhindernis Uberwunden werden und mittels einer einfachen, funktionellen und
mobilen VR-LOsung den Architekten die Moglichkeit gegeben werden, die innovative Techno-
logie einzusetzen. Die konkrete Anforderungen an lhre Diplomarbeit lauten:

» Bestandsaufnahme des aktuellen Technikeinsatzes
Anforderungen fir den VR-Einsatz in der Architektur
Aufbau und Darstellung der Prozesskette vom CAD in das VR-System

Gestaltung einer anwenderfreundlichen Benutzeroberflache

Erarbeitung eines Demonstrators, der eine einfache und funktionelle VR-L6sung bietet

YV V V VYV V

Produktiver Einsatz der Technologie, um die Wettbewerbssituation von Architekten zu

verbessern.

Das Ergebnis des Projektes wird eine Steuerungsumgebung fur die Aufbereitung von Archi-

tekturdaten fir eine gute VR-Visualisierung sein. Diese Steuerungsumgebung kann bei-

spielsweise im VDC genutzt werden, um auch kleineren Architekturbiiros einen schnellen Zu-

gang zu den Mdglichkeiten der VR zu bieten. Um das beschriebene Thema qualifiziert bear-

beiten zu kdnnen, sollten Sie idealerweise folgendes Profil aufweisen:

» Kenntnisse in Linux, 3D-CAD und C++

» Studium der Informatik, Mathematik, Architektur und/oder Bauwesen mit entsprechender
Programmierfahrung

» Griundliches und zielgerichtetes Arbeiten

» Gute Kommunikationsfahigkeit

Falls Sie Interesse haben, an diesem spannenden Thema mitzuarbeiten und sich in dem ge-
nannten Profil wiederfinden, dann freuen wir uns auf lhre Bewerbung in elektronischer Form
(pdf-Dokument). Diese senden Sie bitte an christoph.runde@vdc-fellbach.de.

Dr.-Ing. Dipl.-Kfm. Christoph Runde Tel.: 0711/58 53 09-11
Virtual Dimension Center Fax: 0711/58 53 09-19
Kompetenzzentrum Virtuelle Realitat und Kooperatives Engineering w.V. URL: www.vdc-fellbach.de

Auberlenstr. 13
70736 Fellbach
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