
tune up!

textunes ist ein Unternehmen aus Berlin, das sich auf die Veröffentlichung von Verlagsinhalten auf mobilen 
Endgeräten spezialisiert hat. Dabei beschränken wir uns nicht auf das, was allgemein unter eBook verstan-
den wird. Viel mehr bedienen wir einen immer größer werdenden Markt für mobile Entertainment mit interak-
tiven und multimedialen Inhalten.

Wir kooperieren mit über 120 der wichtigsten europäischen Verlagshäuser. Mit unserem Angebot für das 
iPhone, iPad und iPod sowie der Web-Plattform textunes.de sind wir Marktführer für deutschsprachige Ver-
lagsinhalte und bestimmen einen großen Anteil des deutschen eBook-Marktes.

Zur aktiven Unterstützung unseres dynamischen Teams in Berlin suchen wir zum nächstmöglichen Termin 
eine/n:

Praktikant/in Entwicklung von mobilen Applikationen iPhone OS (Kennziffer: 04)

Deine Aufgaben:
ZusammenZusammen mit unserem Team arbeitest Du an der 
Entwicklung von mobilen Applikationen im eBook 
und Entertainment Bereich. Du lernst, wie kom-
plexe Systemarchitekturen auf Grundlage des 
iPhone OS Betriebssystems erstellt werden und 
bringst Dich in die plattformübergreifende Weit-
erentwicklung der bestehenden Lesesoftware ein.

Dein Profil:
DuDu hast mindestens das dritte Fachsemester 
Deines Studiums der Medieninformatik, Informatik 
oder eines vergleichbaren Studiengangs erfolg-
reich absolviert und hast idealerweise bereits an 
der Entwicklung einer Applikation fürs iPhone mit-
gewirkt, die im Anschluss veröffentlicht wurde. 
Demnach verfügst Du über grundlegende Kennt
nisse in Objective-C, Java, Java-Script und XML. 
Erfahrungen im Umgang mit SQL-Datenbanken 
sowie mit HTML, CSS und AJAX sind von Vorteil.
Persönlich zeichnest du Dich durch ausgeprägte 
Teamfähigkeit, Qualitätsbewusstsein sowie 
Kreativität und ästhetisches Empfinden aus. Du 
betrachtest anspruchsvolle Aufgaben als Heraus-
forderung und hast den starken Willen, Dich 
persönlich weiter zu entwickeln und Neues zu 
lernen. Sehr gute kommunikative Fähigkeiten und 
gutegute Englischkenntnisse in Wort und Schrift 
runden Dein Profil ab.

Wir bieten:
Dir die Möglichkeit, Erfahrungen in der EntwickDir die Möglichkeit, Erfahrungen in der Entwick-
lung von iPhone-Software zu sammeln. Dabei 
übernimmst Du  erste Verantwortung in einem 
ambitionierten und kreativen Team. Gerne 
betreuen wir auch im Anschluss an ein Praktikum 
Diplomarbeiten bzw. Bachelor-/Master-Theses in 
diesem Themenbereich.

Haben wir Dein Interesse geweckt? 
Dann freuen wir uns auf Deine vollständigen 
Bewerbungsunterlagen per E-Mail an: 
recruiting@textunes.de
Bewerbungsschluss ist der 31. Juli 2010.
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