WORKSHOP - Planspiel:
Agile Softwareentwicklung

Agile Softwareentwicklung wird mehr und mehr in der Praxis eingesetzt. Als innovative Ent-
wicklungsmethodik steht sie entgegen der traditionell sehr starren Vorgehensweise in komplexen
Softwareentwicklungs-Projekten fiir ein agiles Verfahren mit geringem biirokratischen Aufwand
und wenigen flexiblen Regeln.

Lernen Sie diese moderne Methodik in unserem Planspiel kennen und lassen Sie sich von der
Qualitat der Ergebnisse in einem simulierten Projekt tiberraschen.

Anmeldung

Die Veranstaltung ist auf 24 Teilnehmer begrenzt. Die Teilnahme ist kostenfrei.

Bitte bewerben Sie sich bis 17. November 2006 unter dem Stichwort ,,Agile Softwareentwicklung®
online iber www.cas.de/Jobs/OnlineBewerbung.asp oder mit Ihrem Lebenslauf per E-Mail an
jobs@cas.de.

Agenda (3 Stunden)
Einfihrung in die Methodik der Agilen Softwareentwicklung
e Einteilung der Arbeitsgruppen und Vorstellung der Projektaufgabe
e Prdsentation der Ergebnisse der einzelnen Arbeitsgruppen
e Diskussion
e Wer ist die CAS Software AG?

Dozentin / Dozent Dr. Markus Bauer (Projektleiter QM / Neue Technologien)
Dr. Bernhard Koélmel (Leiter Innovationsmanagement)

Veranstalter Career Center der Universitat Freiburg & CAS Software AG

Datum / Uhrzeit 24. November 2006, 13 - 16 Uhr

Veranstaltungsort Universitat Freiburg, Fakultat fiir Angewandte Wissenschaften
Georges-Kdhler-Allee, Gebaude 101, Raum 009/013

Gebiihren keine
Teilnehmerzahl 24
Zielgruppe Studierende des Fachbereiches Informatik und informatiknahen Studienfachern

Mehr iber den Veranstalter CAS Software AG erfahren Sie unter www.cas.de.
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